System: Precisionsklover

Ursprung: Precionskléver ar en utveckling av C C Wei av tidiga starka kléversystem som exempelvis
Neapelklévern. Wei inférde en serie konventionella fragebud for att effektivisera den fortsatta
budgivningen efter det starka 6ppningsbudet 1«. Precionskldverns stora genombrott var vid VM 1969
och kom darefter att spelas och utvecklas av bland annat det legendariska paret Garozzo-Belladonna.

Skapat datum: Denna beskrivning baseras i huvudsak pa Eric Jannerstens bécker Precisionsklévern (3:e
upplagan 1976) och Avancerad Precision (1972). Precionskldver som system skapades i slutet av
1960-talet.

syfte: Den grundlaggande tanken i Precionsklover ar kaptensprincipen, d v s att den starka handen -
som alltid dppnar med 1+ - med hjalp av fragebud skall kunna erhalla all nédvéndig information for att
faststélla ratt slutbud.

Beskrivning:

Oppningsbud

1a 16+ alla férdelningar (férutom 22-23 balans)
le 11-15, 2++. Lovar alltid obalanserad hand
lv 11-15, 5+w

1a 11-15, 5+a

INT  13-15 balanserad

2 11-15, 5+&. Lovar alltid obalanserad hand
2 11-15 4414/4405 (singel eller renons i ruter)
2v 8-10, 5+v

24 8-10, 5+4a

2NT  22-23 balanserad

Den fortsatta budgivningen efter alla 6ppningsbud utom 1&-6ppningen ar tamligen naturliga och
varierar sdlunda starkt fran par till par (och mellan tidsepoker). Den konventionella budgivningen
efter 6ppningsbudet 14, frAgebudgivningen, kommer dock nedan att gds igenom i viss detalj eftersom
detta ar systemets kdrna och sarart.

Ett handvarderingssystem som ymnigt anvéands i Precisionskldver &r kontroller. Ess representerar tva
kontroller och Kung &r en kontroll.

Svar p§ 1+- 6ppningen
1l& 1e¢ 0-7 alla férdelningar eller 8+ och (4441)
lv 8+, 5+v
1a 8+, 5+4
INT 8+ balanserad hand utan 5-korts farg, d v s (4432) eller (4333)
24 8+, 5+«
2¢ 8+, 5+
2v  4-7, 6+
26 4-7, 644

Den fortsatta budgivningen efter 1%-6ppningen och dess omedelbara svar kan delas in i tvd grupper,

antingen kan éppningshanden initiera en konventionell frégesekvens eller sa kan budgivningen dverga
i att vara i huvudsak naturlig. Likasd kommer den fortsatta budgivingen att bero pd om svarshanden
kan avge ett direkt positivt svar eller om denne avger det oftast negativa 1+ svaret.

Efter det negativa svaret 14 bjuds enligt

1e 1o Ny farg pa lagsta nivd  Naturligt okrav, SH hoppar i sin singelfirg med (4441),
det sd kallade “oméijliga avslaget” varpd OH kan Beta- och
Eta-fraga.
1IN 16-18 balanserad

2N 19-21 balanserad



Hoppande fargbud Zeta-fraga

Efter positiva svar (1¢-2¢) finns foéljande direkta fragebud att tillga:
1 (1e-2¢) Ny farg pa lagsta nivd  Alfa-fraga

1N Beta-fraga
Enkel héjning Gamma-fraga
Hoppande fargbud Delta-fraga

24 (endast efter INT)  Hogférgsfraga

Ovriga fragebud uppkommer i senare ldgen av budgivningen och finns beskrivna i tamligen stor detalj
i nedanstdende text.

Alfa-frgan
Alfa-frdgan, d v s nar éppningshanden bjuder en ny farg efter svarshandens positiva svar, fragar efter
langd i fragefargen samt antal kontroller (ess=2, kung=1) och besvaras enligt nedan:

1 steg Samre an Dxx, 0-3 kontroller (Ny farg = ny Alfa-fraga)

2 steg Samre an Dxx, 4+ kontroller (Ny fiarg = ny Alfa-fraga)

3 steg Minst Dxx/xxxx, 0-3 kontroller. (Faststéller fargen som trumf. Ny farg = Epsilon-fraga
och enkel héjning = upprepad Alfa-fraga.)

4 steg Dxx/xxxx, 4+ kontroller. (Faststaller firgen som trumf. Ny farg = Epsilon-fraga och
enkel héjning = upprepad Alfa-fraga.)

5 steg DxxX, 4+ kontroller. (Faststéller fargen som trumf. Ny farg = Epsilon-frdga och enkel

héjning = upprepad Alfa-fréga.)

Den upprepade Alfa-frdgan besvaras enligt skalan:

1 steg Ingen topphonndr
2 steg Dam

3 steg Kung

4 steg Ess

5 steg Tva topphonnérer

Beta-frgan

Efter inledningarna 1#-1v och 1%-1a kan den starka handen Beta-fraga med 1NT. Beta-fragan fragar
efter antal kontroller och svarshanden visar dessa stegvis med 24 lovandes 0-2, 2¢=3, 2v=4, etc.
Efter svar kan dppningshanden Teta-fraga pa 2-tricksnivan, éverga till naturlig budgivning med 2NT
eller ny farg pd 3-laget. Aterkommer 6ppningshanden direkt i svarshandens farg sa &r detta en

Gamma-fraga.

Oppningshanden kan &dven efter det att svarshanden visat “det oméjliga avslaget” Beta-frdga genom
att bjuda partners singelfdarg. Svarsskalan &r densamma, 0-2/3/4/etc.

Teta-fr8gan
Efter besvarad Beta-fraga kan éppningshanden fortsitta med en Teta-fraga, d v s fraga efter
fargkvalité. Svaren ar som foljer:

1 steg xxx eller samre
2 steg Hxx

3 steg XXXX

4 steg HXXX

5 steg HHx eller battre

Efter negativt svar (1 steg) blir budgivningen och efter positivt svar spikas fargen som trumf och ny
farg ar Epsilon-fréga.

Gamma-frégan

Gamma-fragan fragar efter kvalitén pa svarshandens firg (H=A, K eller D). Observera att denna
frdga behdver inte komma omedelbart utan kan foregas av exempelvis Alfa- eller Beta-frdga (dock &r
fré’]ga i svarshandens farg efter en positivt besvarad Alfa-fréga Epsilon och inte Gamma). Svaren pa
Gamma-fragan &r:



1 steg xxxxx (ingen topphonnor)

2 steg HXXxx
3 steg HHXxxX
4 steg HXXXXX
5 steg HHXxxXxX
6 steg HHH

Delta-frdgan

Delta-fragan spikar fargen som trumf och fragar efter antal kontroller, svarshanden visar dessa stegvis
med 1 steg lovandes 0-2, 2 steg = 3, 3 steg = 4, etc. Den lagfrekventa Delta-frdgan avges som ett
direkt hopp i ny farg efter svarshandens positiva fargsvar.

Epsilon-frgan

Efter ett positivt svar pd en Alfa-fraga, d v s svarshanden har visat Dxx eller béttre i fragefargen och
darmed etablerat den som trumf, s kan dppningshanden fraga efter kontroll i ny firg. Epsilon-fragor
anvands d&ven Gamma-fraga. Svaren pa Epsilon-frdgan ar

1 steg Ingen kontroll

2 steg Tredjekontroll (Dam eller xx)

3 steg Andrakontroll (Kung eller singel)
4 steg Forstakontroll (Ess eller renons)
5 steg AK eller AQ

En Epsilon-fraga kan foljas av Epsilon-fragor i ny farg eller en direkt upprepad Epsilon-fraga vilken
onskar klarldaggande huruvida kontrollen ar i form av honnor (1 steg) eller kortfarg (2 steg). Om
frégaren efter Epsilon-fraga i tva fiarger dterkommer med en tredje Epsilon-fraga i den férsta fragade
fargen, ex

le 1w

1a 2w (Alfa-fréga)

3% 3w (Epsilon)

3¢ 3NT (Epsilon)

44
S& ar denna upprepade Epsilon-fraga en undran om svarshanden har extra eller kompletterande
kontroll(er) i fargen och besvaras enligt

1 steg Ingen oredovisad kontroll
2 steg Har aven tredjekontroll, d v s AQ, KQ, Ax eller Kx
3 steg Har dven andrakontroll, d v s AK eller singel A

Zeta-frdgan
Zeta-frdgan infinner sig efter svarshandens negativa 14 svar. Om nu 6ppningshanden hoppar till 2
eller 2a sd fragas efter fargkvalité i firgen. Svarsskalan &r

1 steg Singel eller renons

2 steg Dubbelton eller topphonndr singel
3 steg Xxx eller Hx

4 steg Hxx

5 steg XXXX

6 steg HXXxx

7 steg HH eller HHx

8 steg HHxx

Den fortsatta budgivningen efter en Zeta-fraga &r beroende pa om svaret var negativ (1-3 steg) eller
positivt (4 -8 steg). Efter negativt svar ar ny farg ny Zeta- fraga men efter positivt svar ar ny farg
Epsilon-fraga. Oppningshanden kan efter ett negatlvt svar pa Zeta-fragan spika denna som trumf
genom att hoppa i ny firg, detta blir d3 en Epsilon-fraga eller genom att bjuda om sin farg vilket
spikar fargen och initierar kontrollbudgivning.

Notera att efter inledningen 14-1¢ s3 &r ett direkt hopp till 3#/3¢ utan ett naturligt utgdngskravande



bud.

Eta-fr8gan

Eta-fragan anvands efter “det omojliga avslaget”, d v s det fall d& SH visat 8+ och (4441) genom att
forst bjuda 1e och sedan hoppa i fargen narmast under singelfargen (sang med singel i partners farg).
Eftersom dppningshanden vet svarshandens exakta fordelning s& undersdker ny farg (Eta-fraga)
kvalitén pd denna. Svarsskalan &r

1 steg Knxxx eller samre
2 steg HXxxx

3 steg HKnxx

4 steg HHxx

5 steg HHHx (d v s EKDx)

Efter besvarad Eta-fr&ga kan nya Eta-fragor stéllas eller s& kan éppningshanden Beta-frdga genom att
bjuda svarshandens singelfirg. Eta-fragan etablerar normalt firgen som trumf, &ven om undantag
givetvis forkommer.

Jota-fr8gan
I tre lagen efter det att budgivningen inletts med 1&-1NT-24 sd kan dppningshanden fraga efter hur
en visad 2-3 korts hdgfarg ser ut (svaren 2¢,3% och 3¢):



Pass 0-5

D 6+, 0-3 kontroller samt relativt jamn hand (ev 4-kontroller om hall i motstandarfarg
saknas)

2x/3x 0-3 kontroller och svitad farg

Overbud 5+kontroller

2NT 3-4 kontroller samt hall i inklivsfarg

Efter 3-l1agesinkliv bjuds:

Pass 0-5

D 6+, 0-3 kontroller

3x 0-3 kontroller, ojamn hand med langfarg (kan ha upp till 4 kontroller om hall i
inklivsfarg saknas)

Overbud 5+kontroller

3NT 4 kontroller samt hall i inklivsfarg

variationer: Det finns antagligen lika manga variationer pa Precionskléver som det finns par som sager
sig spela systemet i frAga. De flesta variationerna aterfinns i den fortsatta budgivningen efter
dppningsbuden 1+ och uppat men dven i urvalet av vilka fragebud efter 14-6ppningen som anvénds.
Mycket vanligt ar att inkorporera svaga sangdppningar i 1e-6ppningen och eventuellt andra
styrkeintervallet p& 1NT till 14-16 eller kanske vanligare 15-17. Det forekommer dven att Marmic-
hdnderna stoppas in i 1+-6ppningen s& att man far rum med fler sparrande 2-6ppningar.

Att 13ta 6ppningsbudet 2NT visa 22-23 anses numera vara mycket gammalmodigt och denna typ av
hand inkorporeras oftast i 1%-6ppningen eller eventuell Multiéppning pa 2-laget.

En variant anvand i bland annat Morotsklévern for att férhoppningsvis oftare fa spelféringen pa den
starka och mindre beskrivna handen ar att stuva om de positiva svaren efter 1&-6ppningen,
exempelvis |1&ta 1v visa 8+ och balanserad hand, 14 = 8+ och 5+korts hjarter, 1NT = 8+ och 5+korts
spader, 24 = 8+ och 5+korts ruter och slutligen 2¢ = 8+ och 5+korts klover.

Under 1990-talet har det i starka och dubbeltydiga kldversystem blivit alltmer populart att flytta den
trefargsvisande 2+-6ppningen till 2v, budet blir d& dels naturligt men framfér allt betydligt
aggressivare eftersom mothandsbudgivningen blir svarare.
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