System: Morotskldvern

Ursprung: Morotskldverns grunder fastlades av Sven-Olov Flodqvist och Anders Morath
infér EM i Aten 1971.

Skapat datum: Sommaren 1971

syfte: Utgangspunkten var att en stark kléverdppning kunde férbéattra ett i grunden
naturligt budsystem. Morotsklévern byggdes upp dels med naturliga moduler med egna
idéer, dels med bitar hamtade fran andra budsystem, som t ex Romkléver och Bla
Kldver.

Fran bdérjan anvdndes en sangdppning pa 15 - 17 hp, men eftersom det innebar att
ruteréppningen inte alltid garanterade &kta farg, introducerades snart Morotsangen, en
vidareutveckling av en idé fran BI3 Klévern, som hade en dubbeltydig sangdppning..

Beskrivning

Oppningsbuden

1la 17+ hp oavsett férdelning, men normalt inte 17 balanserade

le Naturligt med 11-16 hp. Vanligen obalanserad hand. Léangre kléver kan
finnas.

lv/a Naturligt med 11-16 hp (13-14-sang eller obalanserad 11-16-hand). Langre
kléver kan finnas.
INT Balanserad hand med 13-17 hp - 13-14 utan hégfarg eller 15-17.

2 Minst sexkortsféarg med 11-16 hp. Sidofarg kan finnas, men bara med
minimum.
2¢ MULTI med 21-23 balanserade hp eller svag 2v/a.

2v/a Ca 13-16 hp med minst femkortsfOrg och minst fyra kiéver (dock aldrig
langre kléver an hégfarg) samt 4-51/2 férlorare.

2NT Som 2v/a, men ruter och kldver.

3% Lang stark kldver med hogst en forlorare, minst ett toppstick vid sidan och
4-51/2 forlorare.

3e/v/a Sparrbud.

3NT ubstitut fér naturliga 44/, utom i sista hand, dér det ar slutbudsférslag.

4a/e Starka 4v/a med bra farg och sidostyrka.

4e/a Sparrbud.

4NT Fragar efter specifika ess.

Svarsbudstrukturer

1l le 0-7 hp, men ej KDkn sjétte i nagon farg och ej 6ko hé med 0-4 hp.
lv 8+ hp, utgangskrav utan 5ko hdgfarg eller 6ko 1agfirg eller 5-5 &/ .

1a/NT 8+ hp, utgangskrav med 5+v/a respektive.
2a/¢ 8+ hp, utgangskrav med sexkortsfarg.
2v/a  0-4 hp, sexkortsfarg.

2NT 9+ hp, genomgdende |1&8ngfarg

3X KDkn sjatte, slut.

4a%/¢ KDkn sjunde i v/a.

le Naturliga svarsbud med 1NT (svagt eller starkt) samt enkelhdjningen som
rondkrav. Negativa dubblingart o m 4«.

lv/a Naturliga svarsbud och Stenbergs 2NT.

INT 2« Stayman
2¢ Svagt i ndgon hoégfarg eller minst invit med 4+ hjarter.
2v Minast invit med 4+ spader.

24 Svagt, inviterande eller starkt med kldver, eller starkt med &/+.



3 Overféring till ruter, svagt eller starkt med kortférg.
3e/v/a Naturliga utgangsinviter.
4%/¢  Overforing till respektive hégfarg.

28 2¢ Rela.
2v/a Naturligt rondkrav.
2NT Rondkrav och minst invit.
Negativa dubblingar.

2¢ 2NT Konventionellt rondkrav.

2v/a 2NT Konventionellt rondkrav.

2NT 3& Konventionellt rondkrav.
3& 3¢ Konventionellt rondkrav.
Fortsatt budgivning

Speciell teknik efter 1e¢/v - 1v/a

Enkelhéjningen &r ett minimibud, ofta med trestdd eller dlig hand med fyrstod. 4
efter 1+ - 1v/a; 2h6 &r naturligt utgdngskrav.

Dubbelhéjningen visar en anstdndig 6ppningshand med fyrstdd. Reldbudet ar
singelfraga och fargbud visar egen singelton (&ven 4 i partnerns farg). Efter 1+ - 1v;
3v visar 3NT singelspader, liksom 3NT som svar pa relafragan 3a.

Direkta 4ho ar chansbud, rimligen med 4-6. Direkta splinterbud visar renons.

44 efter 1o - 1v/a visar 3-7-typ och mycket spelstark hand.

Aterbudet 2NT &r ett multibud med antingen god enfargshand och singel svarsfarg, eller
minst invithand med akta trumfstéd.

le/v 1lv/a
2NT 3 Positivt rela. Med stddhanden bjuder 6ppnaren 4h6é med max utan
singel, 3hé med minimum eller splinter med maximum. Efter 3ho
fragar svararens reld efter singelton (3NT = singelspader) medan
fargbud visar singelton (3NT = singelspader). Med enfargshanden
bjuder 6ppnaren sin farg eller eller méjligen 3NT med solid farg.
3¢/v  Slutbudsférslag i 8ppningsfargen. Oh korrigerar férstds med stéd.
3v/a  Slutbudsférslag i svarsfargen. Oppnaren héjer forstds med stéd
(splinter med bra toppkort).
3NT Slutbud till enfargshanden. Oppnaren korrigerar utan singelvisning
med stddhanden. (Efter 1v - 1a; 2NT ar dven 4v begrdnsat.)
Samma teknik anvands aven efter inkliv, men 2NT utan hopp garanterar inte kort
svarsfarg (men val hall) i fallet enfargshand och hoppande ombud lovar inte anpassning
(eftersom hall kan saknas).

Generella regler
Som galler om icke annat dverenskommits:

1. Odefinierade bud ska tolkas sa naturligt, konventionsfritt som méjligt.
Systematiserad ostérd budteknik tillampas ej nar motstdndarna bjuder, savida
det ej uttryckligen dverenskommits.

2. Trumstdd i hégfarg visas omedelbart, i 1agfarg snarast mojligt/praktiskt. Obs:
Fordringarna pa trumfstéd &r ibland hégre vid utgangskrav.



3. Hopp till utgdng ar slamvarnande nér utgdngskrav rader eller kan faststéllas pa
lagre niva ("fast arrival"). 2NT eller 44/ + behdver dock inte innebéra
slamintresse, eftersom de kan halla éppet for alternativa kontrakt.

4. Fjarde farg &r alltid konventionellt krav (till utgang pa treldget). Speciella regler
kan galla efter kléverdoppning.

5. Semisolid farg &r genomgaende s& nir som pa ess eller kung.

6. Hallundersékning fran 3&/+ sker genom att visa hall med minst tva farger kvar
under 3NT och fragar efter hall med en firg kvar. Om en av firgerna &r fifirg
fragas efter hall i denna medan bud i annan féarg séker stéd/anpassning.

7. Reverse efter 2/1 ar utgdngskrav, sdvida inte svararen direkt bjuder om sin férg
paldgsta niva.

8. Kvantitativa 4NT ar hdjningar av naturliga sangbud samt hopp fran 3 trick i
fjarde farg eller frdn 3 trick i ny firg nar trumf ej dverenskommits och fargen
kan faststallas under utgang.

9. Kvantitativa 5NT (jfr 4NT) ar mycket stark invit till lillslam. Partnern passar bara
med subminimala varden for sina bud.

10. Férsenat stod i kloverdppnares hogfiarg kan visas med ny farg pa dppnarens
3NT.

11. Singelvisningar

a) a) Negativa inviter mot utgang

b) b) Splinter mot slam
Generellt galler att onddigt hopp i ny farg ar splinter nar kravstod finns.
Svararens férsta bud. Dubbelhopp (efter inkliv aven enkelhopp i fifdarg samt till
44/ ) visar renons.
Oppnarens forsta aterbud hégre an lagsta starka bud i samma farg visar
trumfstoéd och singelton. (Renons om hoppet passerar 4 i trumf.)
Svararens forsta aterbud efter 1 och 2-dver-1. Om &ppnaren bjod tredje firg som
kan faststallas med kravhdjning, ar hopp i fjarde farg splinter, savida det inte ar
fallande under 3NT (5-5-invit). Aven hér visar hoppet renons om det passerar 4 i
trumf.
Fran 3 trick i faststélld hégfarg visar fargbud singel, men ombud av 18ng sidoférg
prioriteras. Vid utgangskrav &r singelvisning i ny firg obligatorisk, men i partnerns
farg antyder det tillagg. 3NT &r naturligt nar bada &r begransade, men visar
annars tillagg utan singelton. (Eventuellt kan budet anvéndas som vilande, trots
singel, om budgivningen kan kotrolleras.) Efter 1¢/v - 1v/a; 3h6 och 1e/v -
1v/a; 2NT - 3¢; 3ho ar svararens relabud singelfraga.
Efter positivt svar pa stark 1&. Sa snart 6ppnaren hunnit visa fiarg ar hopp i ny
farg av endera spelaren splinter (renons 6éver 4 i trumf).

Slambudgivning

Morotskléverns kontrollbudgivning ar av den italienska typen, dvs blandade férsta- och
andrakontroller av olika slag. Hopp till 4NT ar Blackwood men icke hoppande 4NT i
slamsekvenser ar Carrots 4NT, en vidareutveckling av Culbertsons 4NT samt
Neapelkldverns 4NT, som visar antal ess och lovar objudna kontroller och ber partnern
avrapportera det egna innehavet.

Variationer: Vidareutvecklingen av Morotskldvern till Carrot Club innefattar dels en
dubbeltydig kléveréppning, till att bérja med 10-12 balanserade eller 17 + hp, men
senare 11-13/12-14-varianter som komplement till den starka kldveréppningen.
Darmed andrades sangdppningen till 14-16 eller 15-17.

Lénkar: Carrot Club manual, Kldverbudgivningen
Version & datum: 1 - 2011-05-24

Beskrivet av: Sven-Olov Flodqgvist




