System: Magic Diamond

Ursprung: Tjolpe Flodqvist bérjade designa Carrotti i borjan av 80-talet. Hans Go6the och Lars Andersson
jobbade fram Magic Diamond i bérjan av 90-talet varefter aven Tomas Brenning, Lars Albertsson och
Flodgvist deltagit i utvecklingen

Skapat datum: | bdrjan av 1990-talet.

syfte: Det &r minst lika viktigt att géra det svart for motstandarna att hitta sina basta kontrakt, som att
finna sina egna. De flesta par bjuder battre om de far vara ostérda och anvanda sig av sina invanda
metoder. Darfor ar det viktigt att ta initiativet i budgivningen sa ofta som majligt.

Om man viktsatter ett systems 6ppningsbud och multiplicerar vikterna med frekvenserna, far man ett
matt pa systemets aggressivitet. Om Pass far vikten 0, 1& 1, 1¢ 2, etc far standardsystemet ett
aggressivitetsvarde runt 1. Eftersom 45% av alla bridgehander innehaller 8-12 hp, ar det uppenbart
att man okar aggressiviteten genom att oppna dessa hander | stallet for, sdg 13-16 hp. | sjélva verket
stiger aggressivitetsmattet till cirka 2.

Detta &r den teoretiska bakgrunden till alla systemm med svaga 6ppningsbud.

Syftet med Carrotti och Magic Diamond &r just att ta initiativet i budgivningen s& ofta som mojligt.
Liksom dessa baseras Magic D-light pa foljande grundprinciper:

a) Naturlig stil med dmsesidigt utbyte av upplysningar, snarare &n relabudgivning.

b) Snav och val definierad styrka for de flesta 6ppningsbuden for att mojliggora s k “fast arrival” s&
ofta som mojligt. Detta ar speciellt viktigt nar det galler utgadngar. Det ar battre att bjuda utgangar
snabbt och anonymt, snarare an att bara inrikta sig pa teoretiskt korrekta kontrakt via extra
budronder.

c) Precis slambudgivning.

d) Modular uppbyggnad av systemet, dar samma budstrukturer anvands om och om igen efter olika
inledningar

e) | Magic D-light borjar mycket ofta den svagare handen bjuda. Darigenom finns det ingen
anledning for 6ppnaren att konsumera budutrymme, utan efter de typiska éverféringssvaren och
allmanna positiva svar kan 6ppnaren avvakta pa lag nivd utom med mycket god anpassning.

Beskrivning:

Oppningsbud

1 12-16 hp, ojamn hand eller 15.17, jamn.

le 17+ hp, ojJdmn hand eller 18+, jamn.

1v/a 8-11 hp med minst fyrkortsfarg, ojamn hand, frekvent langre lagfarg.

INT 12-14-sang.

2&/¢ 8-11 hp, ojamn hand utan hogfarger, ergo 6+ farg eller minst 54 i lagfargerna.
2v/a 7-11 hp med minst 55 i hégfargen plus kléver eller andra hogfargen plus ruter.
2NT  7-11 hp och minst 55 i lagfargerna.

3X Naturliga sparrbud, nagorlunda konstruktiva i lagfarg.

3NT  Ersattning for naturliga 4%/ ¢

4%/¢ Konstruktiva 4v/a respektivemed solid farg eller kompenserande ess till semisolid farg.
4v/a Gambling

ANT  Fragar efter specifika ess

Svarsbud och fortsatt budgivning

1&-1e ar svagt eller utgangskrav. Ovriga svarsbud pa 14 motsvarar dppningarna i 1a/2a hand.

P& 1e ar 1v det negativa budet. Ovrigt visar farger pa ett eller annat satt och ar utgangskrav.

P& 1v/a anvander svarshanden bl a 6verfoéringssvar.

P& 2&/e ar relabudet allmant krav, och minst invit.

Fortsatt budgivning enligt relativt naturliga principer, utgdende fran den speciella starten.

I 3e/4e hand anvands i princip samma 6ppningsstruktur som i 1a/2a, men 1& innebar har 12-14-sang
eller 13-16 hp med minst 55 i hogfarg-lagfarg. 2v/a kan darmed innehalla upp till 12 hp och 2NT
innebéar cirka 11-16 hp. 3NT-6ppningen i fjarde hand uttrycker naturligtvis en 6snkan att spela detta.


http://www.syskon.nu/system/002_carrotti_01.htm
http://www.syskon.nu/system/002_carrotti_01.htm

Variationer: Magic D-light ar en rensad och latt férenklad variant av Magic Diamond, som med tiden
blivit en smula snéarig och svarbemastrad

Lankar: Fristdende utveckling av Magic Diamond
Version & datum: 1 - 2008-10-05
Beskrivet av: Sven-Olov Flodgvist



http://hem.bredband.net/btkons/carrot/Magic%20D-light%201.01.htm
http://www.tat.physik.uni-tuebingen.de/%7Edirksen/bridge/magicd.html

