Lilla Hogfargen

Terence Reeses artificiella budsystem Little Major skapades ursprungligen som en
protest mot den dkande floran av konstlade och kodifierade budmetoder, som enligt hans
uppfattning borjade gora bridgen alltfér komplicerad och svarforstaelig.

Under utvecklingen av systemet upptickte Reese att de artificiella metoderna gav manga
fordelar jamfort med naturliga system och resultatet blev s smaningom ett allvarligt
menat forsok till ett effektivt budsystem.

Efter den forsta introduktionen forbattrades och forenklades systemet i flera omgangar.
Lilla Hogfargen ar en bearbetning av mig fran mitten av 70-talet. Detta var ett av de
forsta systemen som flitigt anvande sig av dubbeltydiga bud i olika situationer.
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Principer

P& tre vasentliga omraden ar Lilla Hogfargen overlagset traditionella budmetoder:
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Aggressiva 6ppningsbud

I de flesta naturliga system 6ppnas normala hander utan hdgfargslangder mycket ofta
med 1 eller 1¢. Detta ar inte god taktik nar det galler att vinna delkontraktsstrider. |
Lilla Hogfargen dppnas dessa hander med 14 eller hégre bud, namligen 14 med
lagfargerna, INT med balanserade minimihander och 2&/¢ med enfargshander.

1.2

Snabb definiering av styrka och férdelning

Culbertson brukade framhéava fordelarna med den mystik som omger en-6ver-en-
sekvenser. Detta ar forstds rent nonsens. En av de framsta férdelarna med starka
kldverdppningar &r den snabba begréansningen av endppningarna och denna fordel ar
inbyggd i Lilla Hogfargen. De ovan namnda 6ppningsbuden ar preciserade i styrka och
fordelning och i flertalet budsekvenser — speciellt efter 1« (hjarter) och 1 (spader eller
stark sang) — ger dppnarens andra bud en god beskrivning av handen. | en sekvens som
le-1v;2¢ visar 6ppnaren en reversehand med langre ruter an spader och svararen ar
normalt svag utan spaderstod.

1.3

Utdkad budvokabular

Nar Lilla Hogfargen skapades hade relabud och flertydiga bud inte bdrjat nyttjas i nagon
storre utstrackning. | dag ar situationen pa detta omrade helt annorlunda i och med att
manga anvander relateknik fullt ut eller i en del situationer. Detta system var det forsta
som verkligen tillampade dessa principer i stor skala.

| situationer dar man i naturliga system endast har pass eller en enkelhdjning, t ex 1v-
2v, att valja mellan, har Lilla Hogfargen hela fyra méjligheter, namligen:

1
lv

1a
lv

1

1l&

le
Pass

le
2v

lv

2v

Oh visar hjarter och svararen slar av, varefter 6ppnaren begransar sig i
styrka och férdelning. Sh passar med trestdd och en svag hand.

Efter samma inledning visar svararen trestod och ca 6-8 hp med nagot
stoldvarde.
Sh visar fyrstod och ca 3-7 hp.

Sh visar fyrstdd och ca 8-10 hp.

Oppningsbudet 1¢ ar dubbeltydigt — antingen spader eller 16-18-sang med eller utan
spader. Pa det sattet tillgodogor man sig fordelarna med saval svag som stark sang.
Foljande skala galler for balanserade 6ppningshénder:

INT

1
INT

1le

INT

le

INT

le

13-15 hp utan femkorts hogfarg, men eventuellt sexkorts lagfarg.

le
16-18 hp med hjarter — svararen har ej hjarterstdod med ca 3-10 hp.

1w
16-18 hp, eventuellt spader — svararen har ej spaderstéd med ca 3-10

hp.

1a
19-21 hp — svararen har ej tre kontroller.

1a
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24 +2NT 22-24 hp — svararen har ej trekontroller.

1w 1a
2NT 25-27 hp — svararen har ej tre kontroller.
1w 1a
3NT 28-30 hp — svararen har ej tre kontroller.

Som synes kan alla balanserade oppningshander fran 13-21 hp spelas i 1NT, i vissa fall
efter hogfargsundersokning pa vagen.

Oppningsbud och svarsbud

1 Hjarter (undantagsvis trekorts med sexkorts l1agfarg och 16-18 hp).
le Svagt eller forsta steget med en stark hand.
Ovriga svar Naturliga som om éppningen varit 1v.
Negativa dubblingar fran och med 2.

le Spader, undantagsvis trekorts med sexkorts lagfarg, eller/och 16-18-sang.
Sangaterbuden utom 2NT 6ver 24 /v, eller dubblingar av mellankommande
bud, visar stark sang.
1l Negativt eller forsta budet med en stark hand.
Ovriga svar Naturliga som om éppningen varit 14.
Negativa dubblingar fran och med 2.

1w Balanserad hand med 19+ hp eller minst inviterande tvadppning.
1a Fornekar tre kontroller.

1a Minst 5-4 i lagfargerna och ca 12-19 hp.

INT/2¢ Konventionella kravbud.

2a Slutbudsférslag.

2v/a Naturliga okrav.

2/3NT Sparrbud med anpassning i bada lagfargerna.
3%/e Spérrbud.

3v/a Naturliga invitbud.

4a/e Spéarrbud.

INT 13-15 sang utan femkorts hégfarg. Valfria sangmetoder.

2&/¢  Enfargshand med ca 12-15 hp. Ny farg och 2NT &r rondkrav, héjningar till
34/ ¢ konstruktiva medan 4&/¢ ar sparrbud.

2v/a Svag tvaéppning.

2NT  Sparr i endera lagfargen eller stark tvafargshand, minst 5-5, i lagfargerna.
3%/¢ ber dppnaren passa eller korrigera.

3&/¢ Ca 15-18 hp och vanligen ca 7-3 i lagfargerna. | princip igen trekorts hogfarg.
3NT Substitut for naturliga 4%/¢.

44/+ Overforande starka sparréppningar i respektive hogfarg.
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Budgivningen efter 1&/¢

1.4 Svarsbuden

Med svaga hander utan trumfstoéd inleds med det negativa reldbudet. Om 6ppnaren nu
bjuder sin farg pa enlaget ar ny farg av svararen inte krav, men over starka aterbud,
dvs. ny farg eller hopp i 6ppningsfargen, ar ny farg rondkrav.

Positiva svar i ny farg ar naturliga, som om 6ppningsbudet varit 1v/a. 1a 6ver 1& lovar
minst 8 hp och tva-dver-en lovar minst 10 och ar krav till minst 2NT. Spadersvaret ar
krav till minst 2v, med undantag for 1&-1a;1NT, som visar 2533 och 12-15 hp.

Balanserade svarshénder utan trumstéd visas enligt foljande:
6- 8 hp Rela plus INT

9-10 hp INT direkt

11-12 hp  Positivt fargbud plus 2NT

12-13 hp  2NT direkt

14-15 hp  3NT direkt

16-17 hp  Rel&d plus 3NT

Dessutom kan man med minst 15 hp bjuda relabudet foljt av 2NT p& 1h6. Detta bud
garanterar dock inte en balanserad hand, utan svararen kan t ex ha (4441) med kort
oppningsfarg. Budet soker farger uppat.

Med starka svarshander bjuds antingen ny farg (med tvafargshander), direkt hoppande
borttag med bra farger (typ EDknxxx eller battre) eller rela foljt av hopp i sang eller farg.

15 Fortsatt budgivning

Nastan alla hander med minst fyrkorts hogfarg dppnas alltsd med 1&/¢, savida de inte
oppnas med 1NT eller 1v. Med bada hogfargerna visas dessa i naturlig ordning, men en
hogfarg visas fore en lagfarg oavsett fran inbordes langder. Innebdrden av dppnarens
aterbud varierar med svarsbuden.

Trefargshander kan medféra vissa aterbudsproblem. Med 4144 uppstar problem efter
1e¢-2v (som Acols 1a-2v), da 6ppnaren maste valja mellan 2a (femkortsfarg) eller 2NT
(svag hand med langre lagfarg). Med 4414 ar kan man eventuellt 6ppna med 14 och
aterbjuda 2v pa svaret 2¢. Efter 1&-2& kan 2¢ innebara 4441, jfr 1¢-2¢;2v.

1.5.1 Efter relasvaret

Normala hander aterbjuds i 1h6, oavsett fordelning. Salunda aterbjuds

A X v Kknxx ¢ EDxxxx & Kx

A KDxx ¥ Eknxxx ¢ & K10x

i 1v efter inledningen 1&-1¢. Man behover inte oroa sig for ett daligt kontrakt, eftersom
partnern kan bjuda vidare med en egen farg utan anpassning.

Efter minimidterbudet 1v/a innebar svararens 1a normalt ca 5-7 hp och minst fyra
spader, 1NT ca 6-8 hp och tva-over-en minst femkortsfarg och ca 7-9 hp.

Starka Gppningshéander aterbjuds i ny farg, sang eller med hopp i 6ppningsfargen.
Aterbuden i Iagfarg lovar langre 1&gfarg och eventuellt kan innebara trekorts hégfarg och
sexkorts lagfarg med ca 16-18 hp. Dessa aterbud kallas for 1aga reverser.

A Kxxx vEx ¢EDknxx & Kx
A KDX v X ¢ EDKnxxx & Exx
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Oppna med 14 och aterbjud 2+ pa 1v.

A EDknx ¢ K10xxx ¢ X & Eknx
Oppna med 14 och bjud 1a pad 1e.

A KD10xx ¥ EDxxx ¢ Kx & X
Oppna med 1+ och bjud 2v pa 1v.

A X v EDkn9xx ¢ KDx & Eknx

A EX v EK10OXX ¢ X & KDxxx

Oppna med 14 och bjud 2v pa 1¢. Aterbud i I&gfarg visar visserligen tillagg med minst
femkortsfarg, men fornekar i princip femkorts hoégfarg.

Efter 1&/¢-Rela;2&/¢ &r hoppande preferens till 3h6 krav med akta trumfstdd och minst
11 hp (6ppnarens ombud av lagfargen visar trekorts hogfarg), 2NT ar naturligt
inviterande och 3NT krav med minst 15 hp. Bud i ny farg ar rondkrav och kan innehalla
starka h&nder. Motsvarande géller efter 6ppnarens hopp i gen hdgfarg, men 3ho ar inte
krav och 4&/+¢ ar kontrollbud med trumfstod. Aven dver 2&/¢ &ar hopp i ny farg
kontrollbud.

Efter inledningen 1e-1v;2v ar naturligtvis 3v/a inviterande, varfor 3NT far inkludera
spaderstoddet och 4&/¢ visa kontroll med hjarterstéod. Svararens 3&/¢ ar inte krav.

Efter 1&-1¢;1a visar INT 6-8 hp och 2NT minst 15 utan trumfstdd. H6jningen till 2a &r
inviterande medan 3v ar inviterande. Hopp till 4%/¢ &r kontrollbud med hjarterstod.
3&/+¢ ar naturligt utgangskrav medan 2&/+¢ ar svagt.

Oppnarens hopp till 2NT pa relasvaret ar inte naturligt, utan visar (4441) med singel i
andra hogfargen och ca 17-20 hp. Sh bjuder ut handen eller kréver i kortfargen —
Oppnaren bjuder 3NT med minimum och béasta farg med maximum.

1.5.2 Efter positiva fargsvar

Ny farg av O6ppnaren ar inte langre styrkevisande, med undantag for reverser till 2a efter
1% samt aterbud i ny lagfarg pa trelaget eller hopp i farg. Alla de starka aterbuden ar
krav.

Efter 1&-1a foreligger krav till minst 2 och tva-6ver-en ar krav till minst 2NT. Undantag
gors dock for 1&-1a;1NT, som visar 2533 och 12-15 hp och far avpassas.

Notera att oppnarens farglangder ar oklara vid aterbuden 2&/¢, medan ny farg pa
trelaget alltid visar lang andrafarg, eventuellt 5-5.

Efter positiva 2e/v ar 6ppnarens 2NT ett minimiaterbud med langre lagfarg, t ex

a kn8xx v EDx ¢ x & EDxxx

som O6ppnas med 1¢ och aterbjuds i 2NT Over svaret 2¢. Efter 1¢-2v;2NT ar 3& ber
Oppnaren passa eller korrigera, medan 3¢ ar krav och ber 6ppnaren bjuda 3v med klover
och 3a med ruter.

Den starka sangen visar 6ppnaren med 2NR Over 1a eller 2&, och med 3NT 6ver 2¢/v.
Over direkta hoppande borttag visar sangaterbud minimihander vanligen obalanserade).
1.5.3 Efter positiva sangsvar

Over INT &ar ny farg pa tvalaget naturligt och svararen prefererar alltid hogfarg med
trestod. Hopp till trelaget ar rondkrav i ny farg och inviterande i 6ppningsfargen. Over
3&/¢ prefererar svararen alltid till hogfargen med trestod, hojer 1agfargen med stod i
bada och bjuder ny farg med enbart lagfargsstod samt 3NT utan stod. Notera att 3v
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efter 1+-1NT ar rondkrav — svararen prefererar till spader eller hdjer hjartern med minst
fyrstod.

Over 2NT &r ny farg rondkrav, varvid man bjuder likadant éver 3&/¢ som efter 1&/¢-
INT;3a/e.

Fortsatt budgivningen efter 3NT ar analog med den efter 2NT.
154 Allmant

Efter 1a/¢-1v/a ar ny farg positivt invitbud medan hopp till 3&/+¢ visar trekorts hégféarg
och sexkorts lagfarg med 16-18 hp. Efter 1&/¢-2v/a visar 3&/¢ samma hand och ar
naturligtvis krav till utgadng. Over 2v/a ar bud i andra hogfargen allmant inviterande till
utgang i hogfargen. Efter 1&/¢-3v/a, femstod, ar ny farg kontrollbud.

1.6 Stark sang

Balanserade hander med 16-18 hp 6ppnas alltsd med 1+¢ eller, da man vill visa hjarter,
med 1.

a Eknx v K10xx ¢ KDx & Kknx

Oppna med 1+ och bjud INT p& svaret 1v. Om svarsbudet &r 24 visar 2NT handen, men
pa 2¢ maste man hoppa till 3NT. Observera att man med femkorts hégfarg och 16-18-
sang kan bjuda om 2ho som krav &ver svaret 2&/¢. P& svaret 1a bjuder man pass eller
INT, men efter 1&-1a maste man bjuda 2NT for att visa 16-18-sangen. Over hdjningen
till 2a &r 2/3NT naturliga bud utan spader. Over mellankommande fargbud kan man
dubbla.

A Kx v KDxx ¢ EKknx & xxx
Oppna med 1% och bjud INT pa 1¢ med 4v(432) eller 5v(332). 3433 6ppnas vanligen
med 1e.

Fortsatt budgivning efter det starka 1NT-aterbudet féljer helst sa langt mojligt 13-15-
sangens metoder.

Efter 1&-1¢;1NT-2&(Stayman) visar 2v femkortsfarg och 2a 44(32). Efter 1¢-1v;1NT-
24 visar 2v 3433 och 2a femkortsfarg.

Det finns dven anledning att begrunda andra sekvenser med tanke pa hogfarginnehavet.

Observera att 1%-14;1NT-3v och 1e-1v;1NT-3a &r utgangskrav med exakt
femkortsstdd och minst 13 hp.

1.7 Stord budgivning

Efter inkliv bjuder man naturligt med negativa dubblingar, som om 6ppningsbudet varit
1v/a, men med viss forsiktighet efter ruteroppningen. Overbud &r minst utgangsinviter
med trumfstod.

Efter mellankommande dubbling visar relabudet ca 7-9 hp med trestdéd, 1h6 ca 3-7 med
fyrstod, 2/3h6 ca 7-9 med fyrstod/femstdd. 2NT lovar minst 10 hp och minst fyrstéd.
Redubblingen ar haktningsinviterande med minst fyra kort i den bjudna lagfargen medan
bud i ny farg ar naturligt som om dubblingen inte horts.

Om ett inkliv i 6ppnarens hogfarg ar konventionell, sa ar svararens dubbling
haktningsinviterande, som en redubbling av en UD. Aven har visar 2NT trumfstdd och
minst 10 hp. Om inklivet ar naturligt, ar svararens dubbling straffdubbling med nagon
hjalp i fargen.
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Kravoppningen 1e

Alla balanserade hdnder med minst 19 hp samt obalanserade minst inviterande
tvaoppningar 6ppnas med 1v, som alltsd ar systemets starkaste bud. Svaret 1a ar
negativt med mindre &n tre kontroller medan Ovriga svarsbud ar positiva utgangskrav:
INT &r allmant positivt utan hygglig farg, fargbud ar naturliga, 2NT lovar en solid
langfarg och 3&/¢/v/a en semisolid farg.

1.8 Efter svaret 14

Oppnarens 2« ar antingen naturligt eller baserat pad 22-24 balanserade hp. Svararen
bjuder 2¢ med mindre an tva kontroller och annars naturliga bud — 2NT utan
femkortsfarg. Efter 2¢ upphéavs kravet av svararens naturliga3«. Ny farg ar naturligt
rondkrav med klover som langsta farg.

Aterbuden 2¢/v/a &r naturliga rondkrav. Svararens reldbud &r negativt, ny farg naturligt
positivt med hygglig farg, liksom hdjningarna. 2NT Gver 2¢/v ar allmant positivt med tva
kontroller. Hopp i ny farg ar splinter. Over relasvaret visar dppnarens 2NT relafargen och
ar liksom ny farg rondkrav. Efter hdjningen till 3h6 &r 3NT mini-Blackwood.

Aterbuden 3&/¢ ar utgdngskrav med enfargshander, och svararens relabud ar negativt.
Aterbuden 3v/a och 4&/¢ ar utgdngskrav med solida farger och ber svararen
kontrollbjuda.

1.9 Efter positiva svar

Fortsatt budgivning ar naturlig till minst utgang (2% kan dock innebara 22-24-sang).
Hopp i farg visar genomgaende farg och initierar kontrollbudgivning. Svararens hopp i ny

farg ar splinter.

Efter 1v-1NT;2& visar 2¢ normalt en balanserad hand eller (4441) medan 2NT visar
ruter och obalanserad hand. Efter héjning till 3v/a ar 3NT mini-Blackwood.

1.10 Balanserade hander

Strukturen ar denna:

lv-1a; INT 19-21 hp
lv-1a; 2& + 2NT 22-14 hp
lv-1a; 2NT 25-27 hp
lv-1a; 3NT 28-30 hp
1v-1INT; 2NT 19-21 hp
1v-INT; 2% + 2NT 22-24 hp
1v-1NT; 3NT 25+ hp (krav)
lv-2X; 2NT 19+ hp

Efter 1v1a; INT anvands 1NT-systemet. Efter 2/3NT-aterbudet da svararen ej visat
nagon egen farg anvands valfria 2/3NT-metoder. Efter fargvisande svarsbud och
sangaterbud bjuds naturligt.

Lagfargsdppningen 14

Med ca 12-19 hp och minst (54) i lagfargerna 6ppnas alltsd med 1a, t ex:
A Kxx ¢ X ¢ ED10xx & Kknxx

A X v knx ¢ Ekxxxx & KDxx

A EX v X ¢ EKN9xx & Ekxxx
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Med 6-4 och avsevart starkare langfarg ar fyrkortsfarg samt ca 12-15 hp kan man dock
valja att 6ppna med 2&/¢.

Svaren 1INT och 2¢ ar konventionella kravbud. Passet innehaller sannolikt en svag hand
med lang spader, 2 ar slutbud, 2v/a begransat naturligt, 2/3NT ar sparrbud med
anpassning i bada lagfargerna, 3-4&/¢ ar sparrbud och 3v/a naturligt inviterande med
defensivsvaga hander.

1.11 Svaret INT

Fragar efter 6ppnarens femkortsfarg — med 55 bjuds2+¢, Aterbuden 2v/a/NT och 3&/+
visar 16-19 hp med trekortsféarg, 55 respektive 64. Efter 2&/¢ kan svararen korrigera till
2+, rondkrava med naturliga 2v/a eller invitera med 2NT och 3-4&/+.

Over svararens rondkrav 2v/a bjuder dppnaren naturligt, héjningen indikerar Hx, 4ho
trestdéd och minimum och kontrollbud trestéd och maximum. Efter 6ppnarens starka
aterbud ar 4&/e slaminviter.

1.12 Svaret 2¢

I princip utgangskrav och soker primart Dx/xxx eller battre i hogfarg — 6ppnaren
fornekar med 2NT eller 3&/¢ med 64. Fortsatt budgivning ar i princip naturlig. Nar
oppnaren bjuder om ett hogfargsfragment pa trelaget visar det trekortsfarg.

Ovriga 6ppningsbud

1.13 24/
Dessa 6ppningsbud visar alltsd ca 12-15 hp och enfargshander.

Enkelhdjningen ar svagt inviterande — 6ppnaren kan bjuda singelton med tillagg — och
dubbelhdjningen ar sparrande. Ny farg ar naturligt rondkrav och 2NT rondkrav och minst
naturlig invit eller trumfstéd. Hopp i ny farg ar naturligt utgadngskrav med stark farg.

Over 2NT slar oppnaren av med 3la eller accepterar med 3NT eller singelvisning. Efter
3la ar svararens fargbud hall- eller kontrollvisande — 6ppnaren visar singelton eller
bjuder 3NT utan sadan eller med singel i svararens farg. Efter 6ppnarens direkta
singelvisande accept ar svararens fargbud kontrollbud och 414 nedgang. Efter 3NT-
accepten ar dock 4la slaminvit.

Efter svararens fargbud bjuds naturligt, t ex hdjningar, kontrollbud eller koncentrerad
sidostyrka med tillagg eller sang. Nedgang i 31& med minimum utan stod.

1.14 2v/a

Dessa bud visar hygglig langfarg och ca 7-10 hp. Svararens 2NT och ny farg ar krav men
hojningar slutbudsforslag. Over 2NT bjuder 6ppnaren34 med minimum och dalig farg, 3+
med minimum och bra farg, 3¥ med maximum och dalig farg samt 34 med maximum
och bra farg, medan 3NT visar EKDxxXx.

1.15 2NT

Svag hand med l&ng lagfarg eller stark med minst 55 i lagfargerna.
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Svaret 3% ar svagt och 3¢ slutbud om 6ppnaren har ruter. 3v/a ar naturliga kravbud.

D& oppnaren ar stark bjuder han singelton éver 3&/+¢ eller dubblar inkliv. Over 3¢ bjuds
3NT med klbversparren.

1.16 3a/e

Visar alltsd lagfargshander som ar for starka for 2&/¢, men ej starka nog for 1v och som
ej kan 6ppnas med 1&/¢ pa trekorts hogfarg.

A knx v x ¢ EDknxxxx & EKx
Oppna med 3.

Alla svarsbud ar rondkrav och det ar ratt att hoja 3a till 4a, eftersom svararen inte
forvantar sig trekorts spader.

1.17 3NT och 4&/e

Oppningsbuden 4&/+ beskriver 4v/a-6ppningar med goda toppvéarden, solid eller
semisolid minst sjukorts haogfarg och ca 4-5,5 forlorare efters zoner, 3-5 kontroller i
honndrer inkluderande 2-3 ess av fem.

Svararens relabud visar slamintresse och uppenbarligen minst ett essvarde. Oppnaren
slar av eller bjuder 4NT med tre ess, ny farg med renons eller 5hé med minimalt antal
forlorare men bara tva ess.

3NT-6ppningen ersatter naturliga 44/¢. Svararens 4« ar slutbud i kléver och 4+ i ruter.
4e/a ar slutbud, 4NT rela till ldgfargen och 5& allman slaminvit medan 5e ar analogt
med 4¢.

Version & datum: 2 - 2008-05-28
Beskrivet av: Sven-Olov Flodqvist
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